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I. MATEMATICA
CLASA a IX-a
Competente specifice Continuturi
1. Identificarea In limbaj cotidian sau in | Multimi si elemente de logica

probleme a unor notiuni specifice logicii
matematice si teoriei multimilor.

2. Reprezentarea adecvata a multimilor s1 a
operatiilor logice si identificarea de
proprietati.

3. Alegerea si utilizarea de algoritmi pentru
efectuarea de operatii cu multimi, cu
numere reale, cu predicate.

4. Redactarea solutiei unei probleme,
utilizdnd corelarea intre limbajul logicii
matematice si limbajul teoriei multimilor.
5. Analiza unor contexte uzuale si
matematice (de exemplu: redactarea
solutiei unei probleme), utilizdnd limbajul
logicii matematice si al teoriei multimilor.
6. Transpunerea unei situatii problema in
limbaj matematic, rezolvarea problemei si
interpretarea rezultatului.

matematica

e Multimea numerelor reale:
operatii algebrice cu numere reale,
ordonarea numerelor reale, modulul
unui numadr real, aproximari prin
lipsd sau prin adaos; operatii cu
intervale de numere reale (reuniune
si intersectie).

e Predicat, cuantificatori.

e Operatii logice elementare
(negatie, conjunctie,  disjunctie,
implicatie, echivalentd), corelate cu
operatiile si cu relatiile dintre multimi
(complementard, intersectie, reuniune,
incluziune, egalitate).

1. Recunoasterea unor corespondente care
sunt siruri, progresii, functii.

2. Calculul wvalorilor unor functii care
modeleazd situatii practice in scopul
caracterizarii acestora.

3. Alegerea si utilizarea unei modalitati
adecvate de calcul.

4. Interpretarea grafica a wunor relatii
provenite din probleme practice.

5. Analiza datelor in vederea aplicarii unor
formule de recurentd sau a rationamentului
de tip inductiv in rezolvarea problemelor.

6. Analiza s1 adaptarea scrierii termenilor
unui sir n functie de context.

Functii
Siruri

e Modalitati de a descrie un
sir; exemple de siruri: progresii
aritmetice, progresii  geometrice,
aflarea termenului general al unei
progresii; suma primilor » termeni ai
unei progresii.

1. Identificarea valorilor unei
folosind
functii.

functii,
reprezentarea grafica a unei

Functii; lecturi grafice
e Reper cartezian, produs
cartezian, reprezentarea prin puncte a




Competente specifice

Continuturi

2. Determinarea solutiilor unor ecuatii,
inecuatii, utilizand reprezentarile grafice.

3. Alegerea si utilizarea unei modalitati
adecvate de reprezentare grafica in vederea
evidentierii unor proprietati.

4. Exprimarea monotoniei unei functii prin
conditii algebrice sau geometrice.

5. Reprezentarea graficului prin puncte si
aproximarea acestuia printr-o  curba
continud.

6. Deducerea unor proprietdti ale functiilor
numerice prin lecturd grafica.

unui produs cartezian de multimi
numerice.

e Functia: definitie, exemple,
exemple de corespondente care nu
sunt functii, modalitdti de a descrie o
functie, lecturi grafice; egalitatea a
doua functii, graficul unei functii.

e Functii numerice f:1 >R, |
interval de numere reale; proprietati
ale functiilor numerice prin lecturi
grafice: reprezentarea geometrica a
graficului, intersectia graficului cu
axele de coordonate, monotonie.

1. Recunoaterea functiei
descrisa in moduri diferite.
2. Utilizarea unor metode algebrice sau
grafice pentru rezolvarea ecuatiilor,
inecuatiilor, sistemelor.

3. Descrierea unor proprietati desprinse din
rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor,
sistemelor §i reprezentarea grafica a
functiei de gradul 1.

4. Exprimarea legaturii intre functia de
gradul I si reprezentarea ei geometrica.

5. Interpretarea graficului functier de
gradul I, utilizdnd proprietatile algebrice
ale functiei.

6. Rezolvarea cu ajutorul functiilor a unei
situatii problema st interpretarea
rezultatului.

de gradul I

Functia de gradul I

e Definitie.

® Reprezentarea
functiei:
f:R>R f(x)=ax+b, a,beR,
intersectia graficului cu axele de
coordonate, ecuatia f(x) = 0.

e [Interpretarea grafica a
proprietdtilor algebrice ale functiei:
monotonie, semnul functiei.

e Inecuatii de forma ax + b <0
(2’ <) >)9
a ,b € Rstudiate pe R.

e Pozitia relativd a

grafica a

doua
. . + by =

drepte; sisteme de tipul {ax ree ,

mx—+ny=p

a, b, c, m, n, p numere reale.

1. Diferentierea variatiei liniare/patratice
prin exemple.

2. Completarea unor tabele de valori
necesare pentru trasarea graficului.

3. Aplicarea unor algoritmi pentru trasarea
graficului (trasarea prin puncte
semnificative).

4. Exprimarea proprietatilor unei functii
prin conditii algebrice sau geometrice.

5. Utilizarea relatiilor lui Viete pentru
caracterizarea solutiilor si rezolvarea unor
sisteme.

Functia de gradul al I1- lea

e Reprezentarea  graficd a
functiei:
f:R—R, f(x)=ax® +bx+c,a,b,c€R,
a #0,intersectia graficului cu axele
de coordonate, ecuatia f{x) = 0.

e Relatiile lui Viéete, rezolvarea

. X+y=s
sistemelor de forma { ,s,pER.

Xy =p




Competente specifice Continuturi
6. Identificarea unor metode grafice de
rezolvare a ecuatiilor sau sistemelor de
ecuatii.
1. Identificarea unor moduri de variatie a | Interpretarea geometrica a

datelor.

2. Compararea variatiei unor date diverse
prin intermediul ratei cresterii.

3. Aplicarea formulelor de calcul si a
lecturii grafice pentru rezolvarea de ecuatii,
Inecuatii §1 sisteme.

4. Exprimarea prin reprezentari grafice a
unor conditii algebrice; exprimarea prin
conditii algebrice a unor reprezentari
grafice.

5. Determinarea relatiei intre conditii
algebrice date si graficul functiei de gradul
al Il-lea.

6. Utilizarea monotoniei si a punctelor de
extrem In optimizarea rezultatelor unor
probleme practice.

proprietatilor algebrice ale functiei
de gradul al 11- lea

e Monotonie; punct de extrem
(varful  parabolei), interpretare
geometrica.

e Semnul functiei, inecuatii de
forma
ax> +bx+c < 0(2,<,>),a,b,ce R,a #0,
interpretare geometrica.

e Rezolvarea sistemelor de
forma

{mx+n:y

5 numere
ax“ +bx+c=y

,a,b,c,m,n

reale, interpretare geometrica.

1. Identificarea elementelor de geometrie
vectoriala 1n diferite contexte.

2. Aplicarea regulilor de calcul pentru
determinarea caracteristicilor unor
segmente orientate pe configuratii date.

3. Utilizarea operatiilor cu vectori pentru a
descrie configuratii geometrice date.

4. Utilizarea limbajului calculului vectorial
pentru a descrie anumite configuratii
geometrice.

5. Identificarea conditiilor necesare pentru
ca o configuratie geometricad sa satisfaca
cerinte date.

6. Aplicarea calculului
rezolvarea unor probleme.

vectorial 1n

Vectori in plan
e Segment
vectori coliniari.
e Operatii cu vectori: adunarea

orientat, vectori,

(regula triunghiulut, regula
paralelogramului), inmultirea cu
scalari, conditia de coliniaritate,

descompunerea dupa doi vectori dati,
necoliniari nenuli.

1. Identificarea elementelor necesare pentru
calculul unor lungimi de segmente si
masuri de unghiuri.

2. Utilizarea unor formule pentru calcule in
trigonometrie si geometrie.

3. Determinarea masurii unor unghiuri si a
lungimii unor segmente utilizand relatii
metrice.

4. Transpunerea intr-un limbaj specific

Aplicatii ale in
geometrie
® Rezolvarea triunghiului dreptunghic.

e Formule sin(180° — x) = sin x;

trigonometriei

cos(180 ° — x) = —cos x
(fard demonstratie).

e Modalitdti de calcul a
lungimii unui segment si a masurii




Competente specifice

Continuturi

trigonometriel §1  geometriei a
probleme practice.

5. Utilizarea unor elemente de trigonometrie in

rezolvarea triunghiului oarecare.

6. Analiza si interpretarea rezultatelor obtinute

prin rezolvarea unor probleme practice.

unor

unui unghi: teorema sinusurilor si
teorema cosinusului.

CLASA aX-a

Competente specifice

Continuturi

1. Identificarea caracteristicilor
tipurilor de numere utilizate in algebra
si a formei de scriere a unui numar real.
2. Compararea si ordonarea numerelor
reale.

3. Aplicarea unor algoritmi specifici
calculului cu puteri, radicali, logaritmi.

4. Alegerea formei de reprezentare a unui
numar real in optimizarea calculelor.

5. Alegerea strategiilor de rezolvare in
vederea optimizarii calculelor.

6. Determinarea unor analogii intre
proprietatile operatiilor cu numere reale
scrise in forme variate si utilizarea
acestora in rezolvarea unor ecuatii.

Numere reale

e Proprietati ale puterilor cu
exponent 1intreg ale unui numar real,
aproximari rationale pentru numere reale.

e Media aritmetica, media ponderata,
media geometrica, media armonica.

e Radical dintr-un numar rational
(ordin 2 sau 3), proprietati ale radicalilor.

e Notiunea de logaritm, proprietati
ale logaritmilor, calcule cu logaritmi,
operatia de logaritmare.

1. Trasarea prin puncte a graficelor
unor functii.

2. Prelucrarea informatiilor ilustrate prin
graficul unei functii in scopul deducerii
unor proprietati algebrice ale acesteia
(monotonie, semn, bijectivitate,
inversabilitate, continuitate, convexitate).

3. Utilizarea de proprietati ale functiilor
in trasarea graficelor si rezolvarea de
ecuatii.

4. Exprimarea in limbaj matematic a
unor situatii concrete si reprezentarea
prin grafice a unor functii care descriu
situatii practice.

5. Interpretarea, pe baza lecturii grafice,
a proprietatilor algebrice ale functiilor.

6. Utilizarea echivalentei  dintre
bijectivitate si inversabilitate in trasarea
unor grafice si 1n rezolvarea unor

Functii §i ecuatii
e Functia putere:
f:R>R, f(x)=x",neN,n=>2
e Functia radical:
f:D—>R,f(x)=4/x,ne N,n=23,unde
D =[0,00)pentru n par §si D =R pentru n
impar.
e Functia exponentiala
f:R—(0,0), f(x)=a",a € (0,0),a#1
si functia logaritmitica
f:(0,0) > R, f(x)=1log, x,a € (0,0),a #1
crestere exponetiald, crestere logaritmica.
e Injectivitate, surjectivitate,
bijectivitate.
Functii inversabile: definitie, proprietati
grafice, conditia necesara si suficientd ca
o functie sa fie inversabila.

e Rezolvari de ecuatii folosind




Competente specifice

Continuturi

ecuatii algebrice.

Noté: Pentru toate tipurile de functii se
vor studia: intersectia cu axele de
coordonate, ecuatia f(x)=0, reprezentarea
graficd prin puncte, simetrie, lectura
graficdi a proprietatilor algebrice ale

functillor:  monotonie,  bijectivitate,
mversabilitate, semn, concavitate/
convexitate.

proprietatile functiilor.
— Ecuatii irationale care contin radicali
de ordinul 2 sau 3.

e FEcuatii exponentiale, ecuatii
logaritmice de forma:
a’™ = ag(x),loga f(x)=b,a>0,a+1,a,beR,
utilizarea unor substitutii care conduc la
rezolvarea de ecuatii algebrice.

e Rezolvarea unor probleme care
pot fi modelate cu ajutorul ecuatiilor.

1. Diferentierea problemelor in functie
de numarul de solutii admise.

2. Identificarea tipului de formulda de
numarare  adecvatd unei  situatii
problema date.

3. Exprimarea caracteristicilor unor
probleme in scopul simplificarii
modului de numadrare.

4. Interpretarea unor situatii problema cu
continut practic cu ajutorul elementelor
de combinatorica.

5. Alegerea strategiilor de rezolvare a
unor probleme in scopul optimizarii
rezultatelor.

Probleme de numarare

e Multimi finite ordonate.

e Permutdri — numarul de multimi
ordonate cu n elemente care se obtin prin
ordonarea unei multimi finite cu n
elemente.

e Aranjamente — numarul
submultimilor ordonate cu cate m
elemente fiecare, m<n care se pot forma
cu cele n elemente ale unei multimi
finite.

e Combindri — numarul submulti-
milor cu cate £ elemente, unde 0 <k <n ale
unei multimi finite cu n elemente,
proprietati: formula combinarilor comple-
mentare, numarul tuturor submultimilor
unei multimi cu z elemente.

1. Recunoasterea unor date de tip
probabilistic sau statistic in situatii
concrete.

2. Interpretarea primara a datelor
statistice  sau  graficelor i a
diagramelor.

3. Transpunerea in limbaj matematic
prin mijloace statistice, probabilistice a
unor probleme practice.

4. Analiza s1 interpretarea unor situatii
practice cu ajutorul  conceptelor
statistice sau probabilistice.

5. Corelarea datelor statistice sau
probabilistice 1n  scopul predictiei

Elemente de combinatorica, statistica
si probabilitati

e FElemente de calcul financiar:
procente, dobanzi.

e Culegerea, clasificarea si
prelucrarea  datelor statistice: date
statistice, reprezentarea grafica a datelor
statistice.

e Interpretarea datelor statistice
prin lectura reprezentdrilor grafice.

e Evenimente  aleatoare  egal
probabile; probabilitatea unui eveniment.




Competente specifice

Continuturi

comportdrii unui sistem prin analogie
cu modul de comportare in situatii
studiate.

1. Descrierea unor configuratii
geometrice analitic sau utilizand
vectori.

2. Descrierea analitica, sintetica sau
vectoriald a relatiilor de paralelism.

3. Utilizarea informatiilor oferite de o
configuratie geometrica pentru
deducerea unor proprietati ale acesteia
st calcul de distante si de arii.

4. Exprimarea analitica, sinteticd sau
vectoriald a caracteristicilor matematice
ale unei configuratii geometrice.

5. Modelarea unor  configuratii
geometrice  analitic, sintetic  sau
vectorial.

Geometrie

e Reper cartezian in  plan,
coordonate carteziene in plan, distanta
dintre doua puncte in plan.

e (Coordonatele unui vector 1In
plan, coordonatele sumei vectoriale,
coordonatele produsului dintre un vector
si un numar real.

e FEcuatii ale dreptei in plan
determinatd de un punct si de o directie
data si ale dreptei determinatd de doua
puncte distincte, calcule de distante si de
arii.

e Conditii de paralelism, conditii
de coliniaritate.

e Linii importante in triunghi.




CLASA a XI-a

Competente specifice

Continuturi

1. Identificarea unor situatii practice
concrete, care necesitd asocierea unui
tabel de date cu reprezentarea matriceala
a unui proces specific domeniului
economic sau tehnic.

2. Asocierea unui tabel de date cu
reprezentarea matriciald a unui proces.

3. Aplicarea algoritmilor de calcul cu
matrice in situatii practice.

4. Rezolvarea unor sisteme utilizand
algoritmi specifici.

5. Stabilirea unor conditii de existenta
si/sau compatibilitate a unor sisteme si
identificarea unor metode adecvate de
rezolvare a acestora.

6. Optimizarea rezolvarii unor probleme
prin alegerea unor strategii si metode
adecvate (de tip algebric, vectorial,
analitic, sintetic).

Elemente de calcul matriceal si
sisteme de ecuatii liniare
Matrice

e Tabel de tip matriceal. Matrice,
multimi de matrice.

e Operatii cu matrice: adunarea,
inmultirea, inmultirea unei matrice cu
un scalar, proprietati.

Determinanti

e Determinantul unei  matrice
patratice de ordin cel mult 3, proprietiti.

e Aplicatii: ecuatia unei drepte
determinate de doud puncte distincte,
aria unui triunghi si coliniaritatea a trei
puncte in plan.

Sisteme de ecuatii liniare

e Matrice inversabile din M ,(R),
n=273.

e FEcuatii matriceale.

e Sisteme liniare cu cel mult 3
necunoscute; forma matriceald a unui
sistem liniar.

e Metode de rezolvare a siste-
melor liniare: metoda Cramer, metoda
Gauss.

1. Caracterizarea unor functii utilizdnd
reprezentarea geometricd a unor cazuri
particulare.

2. Interpretarea unor proprietdti ale
functiillor cu ajutorul reprezentarilor
grafice.

3. Aplicarea unor algoritmi specifici
calculului diferential 1n rezolvarea unor

probleme.
4. Exprimarea cu ajutorul notiunilor de
limita, continuitate, derivabilitate,

monotonie, a unor proprietati cantitative
si calitative ale unei functii.

5. Utilizarea reprezentdrii grafice a unei
functii pentru verificarea unor rezultate si
pentru identificarea unor proprietati.

6. Determinarea  unor  optimuri

Elemente de analiza matematica
Limite de functii

e Notiuni elementare  despre
multimi de puncte pe dreapta reala:
intervale, marginire, vecinatati, dreapta
incheiata, simbolurile +oo $1 —co.

e Limite de functii: interpretarea
grafica a limitei Intr-un punct, utilizidnd
vecindtati, limite laterale pentru:
functia de gradul I, functia de gradul al
II-lea, functia logaritmica,
exponentiala, functia putere (n = 2, 3),
functia radical (n = 2, 3), functia raport
de doua functii cu grad cel mult 2.

e (alculul  limitelor  pentru




Competente specifice Continuturi
situationale prin aplicarea calculului | functia de gradul I, functia de gradul al
diferential in probleme practice. II-lea, functia logaritmica,

Noti: In introducerea notiunilor de limita
a unui sir intr-un punct nu se va
introduce definitia cu € .

Se utilizeaza exprimarea ,,proprietatea
lui.. “, ,regula lui...*, pentru a sublinia
faptul cd se face referire la un rezultat
matematic utilizat in aplicatii, dar a carui
demonstratie este in afara programei.

exponentiala, functia putere (n = 2, 3),
functia radical (n = 2, 3), functia raport
de doua functii cu grad cel mult 2,
cazuri exceptate la calculul limitelor de
functii: 0/0, oo/c0, 0-c0.

e Asimptotele graficului
functiilor studiate: verticale, orizontale
si oblice.

Functii continue

e Interpretarea grafica a
continuitdtii unei functii, operatii cu
functii continue.

e Semnul unei functii continue
pe un interval de numere reale,
utilizdnd consecinta proprietdtii  lui
Darboux.

Functii derivabile

e Tangenta la o curba. Derivata
unei functii intr-un punct, functii
derivabile.

e Operatii cu functii care admit
derivata, calculul derivatelor de ordin I
si II pentru functiile studiate.

e Regulile lui I’Hospital pentru
cazurile: 0/0, co/o0.
Studiul  functiilor
derivatelor

e Rolul derivatelor de ordinul I si
al Il-lea in studiul functiilor:
monotonie, puncte de  extrem,
concavitate, convexitate.

e Reprezentarea grafica a functiilor.

cu ajutorul




CLASA a XII-a

Competente specifice

Continuturi

1. Recunoasterea structurilor algebrice, a
multimilor de numere, de polinoame si
de matrice.

2. Identificarea unei structuri algebrice,
prin verificarea proprietatilor acesteia.

3. Determinarea si verificarea proprieta-
tilor unei structuri.

4. Verificarea faptului ca o functie data
este morfism sau izomorfism.

5. Aplicarea unor algoritmi in calculul

polinomial sau in rezolvarea ecuatiilor
algebrice.
6. Explicarea modului in care sunt
utilizate, in calcule specifice,
proprietdtile operatiilor unei structuri
algebrice.

7. Utilizarea structurilor algebrice 1in
rezolvarea de probleme practice.

8. Determinarea unor polinoame sau
ecuatii algebrice care Indeplinesc conditii
date.

9. Exprimarea unor probleme practice,
folosind structuri algebrice sau calcul
polinomial.

10. Aplicarea, prin analogie, in calcule
cu polinoame, a metodelor de lucru din
aritmetica numerelor.

Elemente de algebra Grupuri

e [ege de compozitie interna,
tabla operatiei.

o Grup, exemple: grupuri
numerice, grupuri de matrice, grupuri
de permutari, Z, .

e Morfism si izomorfism de
grupuri.

Inele si corpuri
e Inel, exemple: inele numerice

(Z,0,R),Z, ,inele de matrice, inele de
functii reale.
e Corp, exemple: corpuri

numerice (0, R),Z,,, p prim.

Inele de polinoame cu coeficienti
intr-un corp comutativ
(O.R,Z,, p prim).

e Forma algebrici a unui
polinom, operatii (adunarea, inmultirea,
inmultirea cu un scalar).

e Teorema Impartirii cu rest;
impartirea cu X—a, schema lui Horner.

e Divizibilitatea  polinoamelor,
teorema lui Bézout, c.m.m.d.c. si
c.mm.m.c. al unor  polinoame,
descompunerea unui polinom in factori
ireductibili.

e Radacini ale polinoamelor;
relatiile lui Viéte pentru polinoame de
grad cel mult 4.

e Rezolvarea ecuatiilor algebrice
cu coeficienti in Z,Q,R, ecuatii binome,
ecuatii reciproce, ecuatii bipatrate.




Competente specifice

Continuturi

1. Identificarea legdturilor dintre o
functie continua si derivata sau primitiva
acesteia.

2. Stabilirea unor proprietati ale
calculului integral, prin analogie cu
proprietati ale calculului diferential.

3. Utilizarea  algoritmilor  pentru
calcularea unor integrale definite.

4. Explicarea optiunilor de calcul al
integralelor  definite, in  scopul
optimizarii solutiilor.

5. Determinarea ariei unei suprafete
plane si a volumului unui corp, folosind
calculul  integral si  compararea
rezultatelor cu cele obtinute prin
aplicarea unor formule cunoscute din
geometrie.

6. Aplicarea calculului diferential sau
integral in probleme practice.

Nota:  Se  utilizeaza  exprimarea
,proprietate” sau ,reguld“, pentru a
sublinia faptul ca se face referire la un
rezultat matematic utilizat in aplicatii,
dar a carui demonstratie este in afara
programeli.

Elemente de analiza matematica

e Probleme care conduc Ia
notiunea de integrala.
Primitive (antiderivare)

e Primitivele unei functii.
Integrala nedefinita a unei functii
continue, proprietatea de liniaritate a
integralei nedefinite. Primitive uzuale.
Integrala definita

e Definirea integralei Riemann a
unei functii continue prin formula
Leibniz — Newton.

e Proprietati ale integralei
definite: liniaritate, monotonie,
aditivitate in raport cu intervalul de
integrare.

e Metode de calcul ale integralelor
definite: cunoscute din  geometrie
integrarea prin pdrti, integrarea prin
schimbarea de variabilda. Calculul
integralelor de forma
b
'[P(X) dx,
2 9(x)
descompunerii in fractii simple.
Aplicatii ale integralei definite

e Aria unei suprafete plane.

e Volumul unui corp de rotatie.

grad QO <4 prin metoda

Nota: Elaborarea subiectelor pentru admitere se va realiza in conformitate cu
prevederile prezentei programe, care este parte a programei scolare. Subiectele nu
vizeaza continutul unui manual anume. Manualul scolar reprezintd doar unul dintre
suporturile didactice utilizate de profesori si de elevi care ajutd la parcurgerea
programei scolare, prin Insusirea de cunostinte si formarea de competente.




II. LIMBA ROMANA SI COMUNICARE

Niveluri de constituire a mesajului
Nota: Continuturile de mai jos vizeaza:

aplicarea, in diverse situatii de comunicare, a normelor ortografice,
ortoepice, de punctuatie, morfosintactice si folosirea adecvata a unitatilor
lexico-semantice;

aplicarea cunostintelor de limba, inclusiv a celor dobandite in ciclul
gimnazial, in exprimarea corectd si in receptarea textelor studiate sau la
prima vedere.

Nivelul fonetic

pronuntii corecte/incorecte ale neologismelor;

hiat, diftong, triftong; accentul;

cacofonia; hipercorectitudinea;

pronuntare/ lectura nuantatd a enunturilor (ton, pauza, intonatie).

Nivelul lexico-semantic

variante lexicale;

campuri semantice;

erori semantice: pleonasmul, tautologia, confuzia paronimica;

derivate si compuse (prefixe, sufixe, prefixoide, sufixoide), schimbarea
categoriei gramaticale;

relatii semantice (polisemie; sinonimie, antonimie, omonimie);

sensul corect al cuvintelor (in special al neologismelor);

unitdti frazeologice (locutiuni si expresii);

interpretarea sensului cuvintelor in context;

campuri semantice si rolul acestora in interpretarea mesajelor scrise $i
orale;

etimologia populard, hipercorectitudinea;

sensul cuvintelor in context; sens denotativ si sens conotativ.

Nivelul morfosintactic

forme flexionare ale partilor de vorbire (pluralul substantivelor, articularea
substantivelor, forme cazuale; forme flexionare ale verbului; adjective fara
grade de comparatie; numerale etc.); valori expresive ale partilor de
vorbire; mijloace lingvistice de realizare a subiectivitatii vorbitorului;
elemente de acord gramatical; (intre predicat si subiect — acordul logic,
acordul prin atractie; acordul atributului cu partea de vorbire determinata);
elemente de relatie (prepozitii, conjunctii, pronume/adjective pronominale
relative, adverbe relative);

valori stilistice ale coordonarii si subordonarii in fraza;

anacolutul.



Nivelul ortografic si de punctuatie
— norme ortografice §i de punctuatie in constituirea mesajului scris (scrierea
corecta a cuvintelor, scrierea cu majusculd, despartirea cuvintelor in silabe,
folosirea corecta a semnelor de ortografie si de punctuatie);
— rolul semnelor ortografice si de punctuatie in intelegerea mesajelor scrise.
Nivelul stilistico-textual
— registre stilistice (standard, colocvial, specializat etc.) adecvate situatiei de
comunicare;
— coerenta si coeziune in exprimarea orala si scrisa;
— tipuri de texte si structura acestora: narativ, descriptiv, informativ,
argumentativ;
— stiluri functionale adecvate situatiei de comunicare;
— limbaj standard, limba;j literar, limbaj colocvial, limbaj popular, limbaj
regional, limbaj arhaic; argou, jargon;
— stil direct, stil indirect, stil indirect liber;
— rolul figurilor de stil si al procedeelor artistice in constituirea sensului;
— rolul elementelor arhaice si regionale in receptarea mesajelor.

NOTA: Programa de examen este realizati in conformitate cu prevederile
programelor scolare in vigoare. Subiectele pentru examenul de bacalaureat 2011 se
elaboreazd in baza prevederilor prezentei programe. Conform adreselor M.Ed.C.
nr. 48.871/ 23 noiembrie 2005 si nr. 31.641/ 3 mai 2006, incepand cu anul scolar
2006-2007 ,respectarea normelor prevazute in editia a IlI-a a Dictionarului
ortografic, ortoepic si morfologic al limbii romdne (DOOM) este obligatorie |[...]
la examenele de bacalaureat, in cadrul carora elevii vor face dovada cunoagterii
acestora, fiind evaluati ca atare®.

ITI. PSIHOLOGIE
COMPETENTE DE EVALUAT

e Analizarea si exemplificarea proceselor psihice, a componentelor
personalitatii, precum si a corelatiilor dintre ele.

e Explicarea specificului si a rolului/importantei diferitelor categorii de
procese psihice si componente ale personalitdtii, pornind de la elemente date
(situatii de viata, texte, concepte).

e Argumentarea unui punct de vedere personal referitor la o anumita
problematicd psihologica.

e Utilizarea adecvata a conceptelor specifice psihologiei.



CONTINUTURI

. Procesele psihice si rolul lor in evolutia personalitatii

Procese cognitive superioare: gandirea; memoria; imaginatia.

I
e Procese cognitive senzoriale: caracterizare generala.
°
°

Activitati si procese reglatorii: limbajul, motivatia; vointa; afectivitatea;

atentia.

II. Structura si dezvoltarea personalitatii
e (aracterizarea generala a personalitatii.

Temperamentul.

Aptitudinile; inteligenta, ca aptitudine generala.

[ )

[ )

e Caracterul.

e C(reativitatea.

IV. LIMBA ENGLEZA

REPERE SPECIFICE

pentru elaborarea testului-grila pentru proba de limba straina din cadrul
admiterii in institutiile militare de invatimant, la cursurile de cariera si la cele
de formare a ofiterilor pe filiera indirecta

A. Partea I: CITIT

Criterii generale

Cerinte specifice

Competenta generala

e citeste materiale autentice simple si concrete.

Competente specifice

e candidatul poate sa:

— finteleagd sensul global al unui text simplu,
necunoscut;

— identifice detaliile dintr-un text dat, prin citire
selectiva;

— 1identifice ideile principale la  nivelul
paragrafului prin citire cu atentie.

Surse pentru
identificarea textelor

e materiale autentice: articole din ziare si reviste,
brosuri/materiale publicitare/pliante, materiale de
pe reteaua Internet (cu drept public de folosire) etc.

Tipul textului

e texte non-literare, autentice, simple, in proza, pe
teme familiare, sub forma de: paragrafe descriptive,
paragrafe narative, interviuri, articole in presa etc.

Lungimea textului

e 80-150 cuvinte/text(+/- 10 %).

Universul tematic al

e familie, scoald, activitdti din timpul liber,




textului mancare, muzicda, divertisment, mass-media,
a) general calatorii, sport, cumparaturi, literatura;
e notiuni de baza intdlnite 1n mass-media
b) cu specific militar internationald: grade militare, activitdti cotidiene
general etc.
e itemi cu alegere multipla (patru variante
Formatul textului posibile, o singurd variantd din cele patru
reprezentand raspunsul corect).
Numir de itemi®” e pentru c?t@re selectivzjlz 10.item.i;
® pentru citire cu atentie: 5 itemi.
Punctaj acordat e cate 0,2 puncte pentru fiecare item corect
rezolvat.

®) NOTA: numirul de texte dintr-un test variaza in functie de numarul de itemi
elaborati pe textul respectiv.

B. Partea a II-a: ELEMENTE DE GRAMATICA SI VOCABULAR

Criterii generale Cerinte specifice

e foloseste structurile de gramatica si notiunile de

Competenta generala vocabular cu nivel de complexitate mediu.

e candidatul poate sa foloseascad urmatoarele:
a) structuri de gramatica:

— morfologie: substantivele regulate si neregulate
de mare frecventa; gradele de comparatie ale
adjectivelor/adverbelor; timpurile de baza ale
modului indicativ, in aspect simplu si continuu
(prezentul, trecutul, viitorul simplu si de
intentie, prezentul perfect si trecutul perfect);
verbe modale (can, may, must cu infinitiv

Competente specifice prezent); cuvinte de legaturd comune (and, but,
or, because, not, after, next, before), articolul
(exceptie articolul zero);

— elemente de sintaxa: ordinea cuvintelor in
propozitie/fraza,  tipuri de  propozitii:
interogativa, afirmativa, negativa; propozitia
completivd directd (concordanta tipurilor);
propozitia conditionald de tipul I si II.

b) notiuni de vocabular: mediu, concret (vezi

universul tematic al textului).

e materiale autentice: articole din ziare §i reviste,
brosuri/materiale publicitare/pliante, materiale de
pe reteaua Internet (cu drept public de folosire) etc.

Surse pentru
identificarea textelor

e texte non-literare, autentice, simple, in proza, pe

Tipul textului teme familiare, sub formad de: paragrafe descriptive,




Criterii generale

Cerinte specifice

paragrafe narative, interviuri, articole in presa etc.

Lungimea textului

e 5-20 cuvinte/text(+/- 10 %).

Universul tematic al
textului
a) general

b) cu specific militar
general

e activitati cotidiene, relatii de familie, tineretul,
sanatate, mass-media, mediul inconjurdtor, scoala,
profesii, cdldtorii, obiceiuri, relatii/conflicte intre
generatii, sarbatori nationale, biografii ale
personalitatilor, mancare, muzicd, divertisment,
sport, cumparaturi, descrieri de locuri, lucruri si
persoane;

e notiuni de bazd Iintilnite 1n mass-media
internationald: grade militare, activitdti cotidiene
etc.

Formatul textului

® aceastd parte cuprinde doud componente ce
constau in itemi cu alegere multipld (patru variante
posibile, o singurd variantd din cele patru
reprezentand raspuns corect), dupa cum urmeaza:
— gramatica: completarea unor propozitii;
— vocabular: completarea unor spatii libere
intr-un text dat.

Numar de itemi

e gramatica: 10 itemi;
e vocabular: 10 itemi.

Punctaj acordat

e cite 0,2 puncte pentru fiecare item corect
rezolvat.

C. Partea a III-a: SCRIS

Criterii generale

Cerinte specifice

Competenta generala

e recunoaste tipologia folositd in producerea de
mesaje scrise care confin cuvinte §i constructii
simple.

Competente specifice

e candidatul poate sa recunoasca elemente
specifice in vederea rezolvdrii unor cerinte
elementare de producere a mesajelor scrise.

Surse pentru
identificarea textelor

e materiale autentice: articole din ziare §i reviste,
brosuri/materiale publicitare/pliante, materiale de
pe reteaua Internet (cu drept public de folosire) etc.

Tipul textului

e texte sau citate din texte autentice, simple, in
proza, pe tematici familiare, extrase din: paragrafe
descriptive, paragrafe narative, interviuri, articole
de presa etc.

Lungimea textului

e 10-50 cuvinte/text(+/- 10 %).

Universul tematic al
textului
a) general

o familie, scoald, activitdti din timpul liber,
mancare, muzicda, divertisment, mass-media,
caldtorii, sport, cumparaturi, literatura,




Criterii generale

Cerinte specifice

b) cu specific militar
general

e notiuni de baza fintdlnite 1n mass-media
internationald: grade militare, activitdti cotidiene
etc.

Formatul textului

e itemi cu alegere multipla (patru variante
posibile, o singurda variantd din cele patru
reprezentand raspunsul corect).

Numar de itemi

e 10 itemi.

Punctaj acordat

e ciate 0,2 puncte pentru fiecare item corect
rezolvat.

Nota: Proba de limba engleza din cadrul admiterii in invatdmantul militar se
sustine sub forma unui text-grila. Standardele de performanta pentru elaborarea

testului se realizeaza in concordantd cu programa pentru examenul de bacalaureat

la limba moderna 2, conform dispozitieit D.M.R.U. 7 din 18.05.2010.
*Subiectele nu vizeaza continutul unui manual anume.
Manualele scolare reprezinta doar unul dintre suporturile didactice utilizate de

catre profesori si elevi pentru parcurgerea programei scolare.




