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SUBIECTELE
LA INFORMATICA

1. Care dintre urméatoarele matrice de adiacentd corespunde unui arbore cu 5 noduri?

2)

0 1 0 1 ©
1 0 1 0 0
0 1 0 0 1
1 0 0 0 O
0 01 0 O
b)
61 0 0 O
1 01 0 O
0 1 0 0 1
0 0 0 0 O
0 0 1 0 O
©)
0 1 0 1 1
1 0 1 0 O
01 0 0 1
1 ¢ 0 0 0
101 0 O
4
0 0 0 0 0
0 0 1 0 O
0 1 0 0 1
0 0 0 0 O
0 01 0 ©

2. Se considerd un graf neorientat cu 10 vArfuri format din 6 componente conexe. Care este numérul maxim de
valori egale cu 1 din matricea de adiacentd corespunzitoare grafului?

a) 18

b) 24

c) 6

dy 20

3. Variabila a este de tip real. Pentru a verifica dacd valoarea variabild a apartine multimii [—3,2] U {13}
se va utiliza urmétoarea expresie:

Limbaj Pascal Limbaj C/C++

a) not(({a<-3) or (a>2)) or (a=13) a) ! {(a<=3) || (a>2)) || (a==13)
b) (a>=-3) and (a<=2) and (a=13) b) (a>=-3) && (a<=2) && (a==13)
c) (a>-3) and (a<2) or (a=13) ) (a>-3) && (a<2) || (a==13)

d) (a<-3) or (a>2) and (a=13) d) (a<-3) || (a>2) &s& (a==13)



4. Fie urmitoarele declaratii, precizati tipul expresiei x.y .y

Limbaj Pascal

type A=record
x:integer;
y:real;

end;

type B=record
x:longint;
y:char;

end;

type C=record
X:=A;
y:=B;

end;

var x,y:C;

a) char

b) real

c) B

d) integer

Limbaj C / C++
struct A
{
int x;
float y;

¥
struct B

{
long x;
char y;

}

struct C

{

a) char
b) float
c) B

d) int

5. Precizati cate elemente divizibile cu 10, se vor afisa in urma executarii programului urmétor:

Limbaj Pascal
var xX,y:integer;
procedure f({var y:integer;
x:integer);
begin
y:=y div 10 +10;
write(y,"' ");
y:i=x+y;
write(y,"' ");
end;
begin
:=101; y:=10;
t(x,y)7
write (y,' ')
end.

(2]
~
N = Wwo

Limbaj C / C++
#include<iostream.h>
void f({int &y, int x)
{
yv=y/10+x;
cout<<y<<' ';
y=x+y;
cout<<y<<' ';

}

int main ()

{
int x=101, y=10;
f(le)r'
cout<<Ky;
return 0;

6. Care sunt valorile variabilelor intregi a si b dupd executarea instructiunilor urmétoare:

a€2022; b€a mod 10;

-dacd (a-b) mod 10=0 atunci
a€a div 100;
b&a mod 100;

s |

rdacd a=b atunci

a€a*100;

-H

a) a=2000 si b=22;
by a=2022 si b=2;
¢) a=2000 si b=20;
d) a=20 si b=22;




7. Subprogramul s este definit mai jos. Precizati ce se va afisa dupd apelul s (3) .

Limbaj Pascal Limbaj C / C++
procedure s{var x:integer); void s (int x)
var il:integer; { ‘
begin cout<<3+x<<'"#';
write (3+x, '#'); . for(int i=1; i<=x-1; i++)
for i:=1 to x-1 do s(i);
s{i): cout<<'!’';
write('!"); }
end; '
a) 64#154%!

b) GEak!I5HAH!
C) 6H#4%#!5#44!!!
d) e#ad11544811

8. Cate numere de zece cifre pot fi obtinute folosind numai cifrele 0 si 87
a) 210
b) 9
c) 45
dy 2°

9. Care dintre urmétoarele instructiuni Pascal/ C/C++ determind eliminarea cifrei din mijloc a unui
numdr tatural, cu exact 5 cifre, memorat in variabila x?

Limbaj Pascal Limbaj C / C++

a) x:=x mod 1000*100+x div 100; a) x=x%1000*100+x/100;

b) x:=x div 1000*100+x mod 100; b) x=x/1000*%100+x%100;

c) x:=x div 100%100+x mod 100; ¢) x=x/100*100+x%100;

d) x:=x div 10004+x mod 100; d) x=x/1000+x%%100;
NOTA:

Tofi itemii sunt obligatorii. Pentru fiecare item corect rezolvat se acordi 1 punct. Se alocd 1 punct din oficiu.
In rezolvarea itemilor v raportafi, la alegere, la unul dintre limbajele de programare studiate.
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